
Spielbericht zum Spiel-Nr.

Geist Clan

Nr.

1 Schulz, Frank-Dieter 6 6 G 5 8 25

2 Mölges, Ralf 2 7 4 2 4 19

3 Bergmann, Dirk 7 4 G 5 7 23

4 Goletz, Wilhelm 5 8 6 8 3 30

5 Pulina, Waldemar 5 3 7 5 4 24

6 Stenzel, Tilo 7 6 3 5 6 27

G = Gosse, N = Null 32 34 20 30 32 148

K = Kranz (12.Pkt.) 0 1 0 0 1 2

Das dreckige Dutzend

Nr.

1 Daumann, Stephan 4 5 G 9 3 21

2 Unglaube, Marko 9 4 3 5 G 21

3 Jansen, Thomas 5 8 6 7 6 32

4 Rakow, Stefan 8 4 5 7 3 27

5 Gerlach, Jörg 4 3 5 6 4 22

6 Krause, Tino Reiner 7 4 4 4 5 24

G = Gosse, N = Null 37 28 23 38 21 147

K = Kranz (12.Pkt.) 1 0 1 1 0 3
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